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UMIT HS001

UMIT HS002

UMIT IT001

V-58
Medienkom-

petenz schon in 
der Grund-

schule?

UMIT IT002

UMIT IT101

UMIT SR001

UMIT SR002

UMIT SR106

UMIT SR107

UMIT SR108

UMIT SR109

UMIT Aula
V-30

Der ActivClassroom 
von Promethean

V-31
Promethean 

Planet

V-32
Wie erstelle ich 
eine Unterrichts-

einheit?

V-33
Promethean 

Planet

V-34
Der ActivClassroom 

von Promethean

V-35
Promethean 

Planet

V-36
Wie erstelle ich 
eine Unterrichts-

einheit?

V-37
Promethean 

Planet

V-61
Digitales Lernen in der 

Grundschule am Isardamm

V-56
Nationwide eEducation Vision – 

Presentation of SIVECO 
Romania eLearning solution and 

approach

V-44
Virtual Classroom Austrial

V-45
Virtual Classroom Austrial

V-47
Technik erleben - TechnikBox

FB-02
Die "Digitale Schultasche" - 

Unterrichtsvorbereitung auf dem 
USB-Stick

V-02
BBG - einfach, schnell und 

effizient beschaffen

V-60
Digitales Lernen in der 

Grundschule am Isardamm

WS-10
Sokrates-Web für DirektorInnen/Web-Direktor

WS-09
Sokrates-Web intensiv nutzen - 

Dynamische Suche

V-25
video2brain - Das effiziente 

Video-Training

V-05
Was machen meine Kinder 

wirklich im Internet

V-41
Master Tool

V-42
Master Tool

V-06
Kreativer Einsatz von Screen-

recording in 
Unterrichtsszenarien: Ideen & 

Erfahrungen

V-15
Von Jing bis Camtasia: 

Techsmith-Screenrecording 
Werkzeuge im Einsatz

V-48
Technik erleben - TechnikBox

FB-04
Der e-Shop der BBG – 
Einführungsschulung

V-39
Lernen und Lehren mit digitalen 
Lernwerkzeugen am Beispiel der 
Intel Learning Series Classmate-

Lösung

V-11
Lernsoftware im Unterricht – 

kann sie den Lernerfolg wirklich 
verbessern?

V-19
Neues von Microsoft – Programme und 

Werkzeuge für Ihren Unterricht

V-22
CampusLAN Benutzer Workshop 

- Was ist noch alles möglich?

V-21
Das automatisierte 

Unterrichtsnetz - weniger 
Aufwand für den Kustos

V-14
Technische Voraussetzungen für 

LeOn

V-54
eLearning-Inhalte erstellen, 
verwalten, distribuieren und 

evaluieren

V-12
Lernsoftware im Unterricht – 

kann sie den Lernerfolg wirklich 
verbessern?

V-24
video2brain - Das effiziente 

Video-Training

V-07
InfoSMS und VoIP

V-16
Medienkompetenz im Unterricht. Unterrichtsideen 

zum Thema Web 2.0
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FB-01
Arbeitstreffen e-Learning NMS

WS-13
Arbeiten mit LeOn im Unterricht

WS-11
bilder.tibs.at - Sicherheit bei Bildern aus dem Internet

WS-02
Lern- und Quizplattform 

Playmit.com inkl. 
Lehrstellenbörse Lehrberuf.info

V-49
Moodle im Unterricht

V-50
Moodle im Unterricht

V-52
edu.gov - Nutze Deine Services

V-53
edu.gov - Nutze Deine Services

WS-15
Ganovenjagd auf der Tastatur – 
mit Spaß das 10-Fingersystem 

dingfest machen!

WS-03
Fronter - eine praktische 

Einführung

V-62
Novell4education

V-38
Lernen und Lehren mit digitalen 
Lernwerkzeugen am Beispiel der 
Intel Learning Series Classmate-

Lösung

WS-16
Ganovenjagd auf der Tastatur – 
mit Spaß das 10-Fingersystem 

dingfest machen!

V-09
Produktvorstellung 

Sokrates-Web

WS-08
Beurteilung mit 
Sokrates-Web


